
Ai sigg. genitori e ragazz* iscritti al:
MakerDojo Summer Camp 2024 Montecreto (MO)

Cari genitori e car* ragazz*,

l'inizio del MakerDojo Summer Camp si sta avvicinando e, come da istruzioni date, inviamo questo
Documento per illustrarvi alcuni particolari logistici relativi allo svolgimento dello stesso.

LUNEDì 17/06/2024 : INIZIO DEL CAMP

L'arrivo dei ragazz* è atteso il giorno 16 giugno 2024 tra le 14:00 e le 16:00 davanti alla farmacia di
Montecreto del Dr. Giorgio Gruppioni in Via Roma 88, antistante la salita al Monastero. All’arrivo a
Montecreto i ragazzi e gli accompagnatori verranno accompagnati al Monastero di San Domenico (Via
Castello 38, Montecreto, MO 41025) a pochi minuti di distanza a piedi.

Il parcheggio più vicino è “Parcheggi Liberi Per Camper” in via del Parcheggio, altrimenti vi sono altri
parcheggi disponibili lungo le strade limitrofe.



COSA PORTARE IN VALIGIA

Il paese di Montecreto fa parte dell'Unione dei comuni del Frignano e si trova in provincia di Modena, a
864 m s.l.m. Di seguito le temperature medie rilevate.

Sarà importante portare con sé:

● abbigliamento confortevole per le attività di laboratorio e le attività ludico-ricreative
● un paio di scarpe da ginnastica
● biancheria intima
● calzini corti e lunghi in spugna
● crema solare
● cappellino
● si consiglia di portare con sé qualche indumento più pesante ad es. felpa o maglioncino di lana

(canottiera, maglia della salute) e una giacca (a vento o pile)
● un K-Way
● asciugamani e accappatoio
● ciabatte per fare la doccia
● beauty case con spazzolino, dentifricio, shampoo, bagnoschiuma e tutti i prodotti necessari per

l’igiene personale
● spray anti-insetto (zanzare e altro)
● phon opzionale, non è presente nella struttura

Le lenzuola e le coperte saranno forniti da noi.



Per le passeggiate nella natura:

● scarpe da ginnastica o trekking e pantaloni corti funzionali a camminare
● calzettoni
● berretto o cappellino
● zainetto

Per praticare sport nel pomeriggio:

● abbigliamento sportivo: t-shirt, pantaloncini e scarpe da ginnastica

NB: per chi ha esigenze fisiche particolari verranno organizzate attività alternative.

Per i laboratori didattici:

● una chiavetta USB per poter salvare i propri progetti



LA GIORNATA DI ATTIVITÀ

In linea di massima la giornata tipo è la seguente:

7:30 – 9:00 Risveglio, prima colazione e tempo dedicato all’igiene personale
9:00-10:30 Attività educative tecnologiche
10:30 – 11:00 Break mattutino e merenda
11:00 – 12:30 Attività educative tecnologiche:
12:30 – 14:00 Pranzo e tempo libero

Lunedì, mercoledì e venerdì
14.00-16.00 Attività educative tecnologiche
16.00-16.30 Break pomeridiano e merenda
16.30-18.00 Attività ludiche e/o sportive guidate

Martedì e giovedì
14.00-17.30 MakerDojo Summer Camp OUTDOOR EXPERIENCE
18.00-19.30 Relax e cura personale
19.30-20.30 Cena
20.30-22.30 Relax e attività ricreative
22.30-7.30 Riposo

Ricordiamo che tutti i ragazz* saranno costantemente seguiti e accompagnati sia durante le attività
laboratoriali che durante quelle pomeridiane, dai nostri docenti e dagli accompagnatori delle singole classi.

N.B.: nessun campista potrà allontanarsi dal monastero o dai luoghi di attività con persone non
preventivamente identificate.

Snacks mattutini e pomeridiani

L’acqua è sempre a disposizione durante il camp e verrà distribuita dagli educatori ogni qualvolta se ne
presenti la necessità.

Qualora i ragazz* abbiano fame fuori dai momenti dedicati ai pasti e alla merenda saranno sempre
disponibili snack e frutta.

In assenza di bisogni specifici, consigliamo di lasciare ai ragazz* quantità minime di denaro, eventualmente
solo per le piccole necessità.



Telefonate e Cellulare

MakerDojo lascia la disponibilità del cellulare ai ragazzi. Chiediamo però alle famiglie di collaborare con
l’organizzazione, invitando a limitare le telefonate (ovviamente salvo reali urgenze) ai periodi dalle 17:30
alle 19:30, vale a dire durante il momento di merenda e relax previsto nel pomeriggio. Durante le attività il
cellulare sarà tenuto spento o silenzioso così come dopo cena.

MakerDojo si riserva di ritirare temporaneamente il telefono dei ragazz* in determinati momenti in ragione
del comportamento tenuto dai campisti.

L'animazione pomeridiana e serale

Come da programma, in seguito ai Laboratori Didattici pomeridiani saranno organizzate attività ludiche,
passeggiate guidate, sport e attività ricreative. La sede di tali attività dipenderà dal tempo atmosferico, e
potrebbe variare anche ogni giorno.

Molto probabilmente sarà fatta anche una passeggiata nei dintorni di Montecreto ed una visita bosco dei
Castagni: entrambe queste attività verranno pianificate dopo aver controllato attentamente le condizioni
meteorologiche.

NOTE

Si avvisa che non verranno tollerati episodi di vandalismo di alcun tipo, nel qual caso il campista verrà
immediatamente espulso dal Summer Camp ed i danni, quantificati dall’organizzazione, verranno
addebitati alle famiglie di appartenenza.

NB: Le indicazioni riportate in questa informativa sono di carattere generale, e non tengono conto
dei singoli casi e delle necessità organizzative che si possono creare durante il camp.


